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Sanat, Resim ve Makine 6grenmesi...
Resimlerin arkasindaki makine ve insan

Resim sanatinin insanlik tarihinde hep énemli bir yeri olmustur. Buzul
Cagr’nda magara duvarlarina cizilen hayvan resimlerinden klasik resimlere,
klasik resimlerden barok ve neoklasik akima kadar giinimuize kadar pek cok
akim ile resim gelisir. Peki, resim sanatinin bir amaci var midir veya olmali
midir?

ilkcag Yunan dusunirleri, insanoglunun iyi ve giizel bir yasam siirmeyi amac
edindigi konusunda hemfikirdir. Yani, onlara gore insanoglunun ana amaci,
telos, iyi bir yasam stirmektir (Egonsson, 2015). iyi bir yasam pesinde kosan
insanin sanat eseri yaratirken telosu nedir? Amaca ulasmak icin de “nedenler”
gereklidir. Bu nedenleri amaca ulastiran islevler olarak tanimlayabiliriz. Resim
sanati baglaminda, birden fazla islev akla gelecektir. Bunlari bes ana baslik
altinda siniflandirabiliriz (The School of Life. “ What is Art for?.”):
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* Sanat, bize umut asilar. Kendimizi mutsuz ve umutsuz hissettigimiz bir
noktada karsimiza c¢ikan bir doga tablosu, kaybettigimiz umutlarimizi
yesertmeye yardimci olabilir.

* Sanat, bizim yalnizligimizi paylasir. Yasadigimiz zorluklara gogus
germek icin konusmaya ve paylasmaya ihtiyac duyariz. Ayni sevinci
veya kederi daha 6nce yasamis veya yasamakta olan kisilerle konusmak
iyi gelir. Yasanilan yalnizlik ve mutsuzluk, sanatcinin tuvale yansittigi
resimle paylasilabilir olur.

e Sanat, bizi dengeler. Ornegin, ginimiuizde, strekli teknoloji ve ekrana
maruz kaldigimiz bir diinyada doga resimlerine bakmak biraz da olsun
ruhumuzu dengeleyebilir.

* Sanat, takdir etmeye ve deger vermeye yardimci olur. Sanatci, bazen
sadece bir nesneyi resmederek hayatin icinde stirekli karsilastigimiz bu
nesneyi gozumuzun onune getirir.

* Sanat, bir propaganda araci olabilir. Tarihte her daim, sanat belli bir
gorisu yansitmak icin glicla bir ara¢ olmustur.

Bir resme baktigimizda ne hissederiz? Sanatcinin diistincesi, estetik
yargilarimizi etkileyebilir mi? Estetik konusu, felsefede hep énemli bir yere
sahiptir. Wimsatt ve Beardsley (1946) calismasina gore bir resme
baktigimizda, sanatciyl bu resmi yaparken harekete geciren diisiince veya
kullandigi renkleri se¢me nedeni, diistincelerimizi etkilememelidir. Bir resme
baktigimizda, estetik yargilarimizi etkileyecek tek sey kendi diistincelerimiz
olmalidir. Ote yandan, Knapp ve Michales (1982) sanatcinin duygularinin
onemine dikkat ceker. Ornegin, bir sair yazdidi siiri, bir sey hissetmeden
yazdiysa bu siiri okurken de bir duygu hissetmememiz beklenir. Ancak ve
ancak hisler veya yasanmis duygularla yazilmis siirler karsisinda bir estetik
yargimiz olur.

Son glinlerde, oldukca fazla “yapay zeka ile cizilmis resim” 6rnegi
karsimiza cikiyor. Peki duygu ve diisiince yetisi olmayan veya tamamen
insanlarin sagladigi veri seti ile egitilen yapay zekanin cizdigi resimler
karsisinda ne hissetmeliyiz? Hicbir aci hissetmemis veya daha 6nce bir
kayip yasamamis bir yapay zekanin cizdigi tabloya baktigimizda kendi seving
ve kederlerimizi bulmalh miyi1z? Yoksa “soguk ve duygusuz” bir makinenin
cizdigi resimler karsisinda hissiz mi kalmaliyiz? Yapay zekanin sanat
icindeki gelisen ve 6nem kazanan varligi cevapsiz olan sorulara daha
cok soru ekleyecek gibi duruyor.
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Teknolojinin gelismesi ve yayginlasmasiyla birlikte dijital sanata olan ilgi
yaninda bu alanda beceri de artti. Dijital sanata olan bu ilgiyi, sadece
teknoloji degil, blok zinciri teknolojisinin gelismesiyle birlikte ortaya ¢ikan ve
yakin zamanda “Nitelikli Fikri Tapu” olarak Turkge karsilik bulunan “Non-
Fungible Tokens” (NFT) da tetikledi. Blok zinciri teknolojisine dayanan NFT,
diger kriptografik varliklar gibi takas edilemez veya esdeger olarak alinip
satilamaz. Yani, her NFT benzersiz 6zelliklere sahiptir. Blok zincir teknolojisi
tarafindan olusturulan orijinal bir sertifika ile sanat, muzik ve oyunlar gibi
internet koleksiyonlarini temsil eden bir dijital varlik olan NFT, internette yer
alan cesitli siteler araciligiyla alinip satilabilir. Yarattigi dijital icerikler
uzerinden gelir elde etmek isteyen kisi, blok zincir teknolojisini kullanarak
icerigini benzersiz bir NFT’ye donustiirir ve bunu internet ortaminda satar.
Satin alan kullanici ise ilgili dijital icerigin benzersiz bir kopyasina sahip olur.
NFT olusturma ve alisveris stirecinin kolaylasmasi ile birlikte dijital sanata
olan ilgi de artmis gozukiiyor. Ayrica, toplum acisindan blok zinciri
teknolojilerinin cogu zaman anlasilmasi zor olan soyut kripto paralar
icin kullanimindan, sanat eserleri kapsaminda daha anlasilir ve somut
giincel kullanimlarina yonelmek, bu alandaki giris engellerini azaltip
yenilikleri miimkiin kilacaktir.

Yapay zekayi, en genis ve en kabul edilebilir haliyle, insanlar gibi 6grenme ve
akil yliritme yetenegine sahip programlar bitini olarak tanimlayabiliriz. Bir
baska deyisle, veriye dayali 6grenim gerceklestiren programlar olarak
Ozetleyebiliriz. Bir yapay zekayi egitmek icin farkh boyutlarda veri seti
gereklidir. Ornegin, otonom aracta kullanilacak yapay zeka modeli
tasarladigimizda, bu modeli yolda karsilasabilecegi durumlar icin egitmek,
milyonlarca dakikalik etiketli video kaydi ve gorsel gerektirir. Bu sayede
yapay zeka yolda gordigi bir cismin ne oldugunu tahmin edebilir ve yaya ile
araci ayirt edebilir. Yapay zekanin 6grenmesini saglayan farkli matematiksel
modeller mevcuttur. Her model, her probleme veya her veri setine uygun
degildir. Problemi anlayip dogru model ile dogru veri setini eslestirmek
gerekir. insanin oldugu her yerde bir sapma vardir. Modeli sapmalardan
ayirmak, modelin, en objektif sekilde 6grenmesini saglamak ve modelin
ogrenmek yerine ezberlemesinin éniine gecmek icin veri setini dogru
olusturmak, dogru modelleri ve sonrasinda dogru testleri uygulamak gerekir.
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Sanat ve yapay zekayi birlestirmenin farkli yontemleri bulunuyor. Ancak her
yontemin ortak 6zelligi dogru olusturulmus veri seti, yapay zekanin 6grenimi
icin dogru matematiksel model ve dogru test yontemlerinin secilmesini icerir.
Bu orneklerin cogunda, yazdigimiz bir ciimleye karsilik yapay zeka bir resim
Uretir. Yapay zekanin, yeni resimler tGretmesi icin yukarida da belirttigimiz
bazi temel adimlari gecmesi ve oncelikle bir resim-etiket ikilisiyle egitilmis
olmasi gerekir. Ornegin binlerce kedi resmi ve bu kedi resimlerinin karsisinda
bu resimlerin bir kediye ait olduguna ve hatta oturan, yatan veya oyun
oynayan bir kediye ait olduguna dair etiketler sayesinde ancak “oyun oynayan
sari kedi” resmi cizdirilebilir.

Bize yepyeni resimler cizen yapay zekayi egiten ve yapay zekanin hangi
resimlerden 6grenecegini dikte eden en nihayetinde bir insandir. Veri
toplama siirecini bir insana baglamayip yapay zekanin internetten
fotograflar toplamasini saglasak bile internet gecmisini yaratanlar da
insanlardir. Bu durumda sanat¢i kim? Modeli egiten mi? Modelin
egitilmesini saglayan veri setini olusturanlar mi? Hayal giiciinii kullanip
yepyeni cimleler karsiliginda resim cizdiren insanlar mi? Resim cizmesi
icin egittigimiz yapay zekanin 6grenme sirecinde milyarlarca resim yer
aliyor. Bu resimlerin iceriklerini gozle kontrol etmemiz mumkiin degil.
internette gordigimuz “harikalar” yaratan egitilmis yapay zeka modellerinin
egitim verisi icerisinde yer alan resimler icinde ne oldugunu bilmiyoruz.
Bunun yaninda, derin 6grenme algoritmalariyla egitilen bu yapay zeka
modellerinin agirliklarinin nasil olustuguna dair de bilgimiz cok kisitli. “Kara
kutu” olarak adlandirdigimiz bu sirecte, egittigimiz yapay zeka modelinin
belirledigimiz matematiksel metrige gore en optimal duruma geldigini
biliyoruz ancak neye gore ve nasil bu duruma geldigini bilmiyoruz.

Modelimizin milyarlarca resimden olusan veri setimiz icinde yer alma
potansiyeli olan (kontrol edilmedigi icin net bir cevap vermek olasi degil)
savas propagandasi gorsellerine veya toplumun buylk kesimi icin rahatsiz
edici 6geler bulunduran gorsellere daha fazla agirlik verip bizi olumsuz
anlamda dirtecek gorseller Gretmesini engellememiz cok miumkiin degil.
Bunu engellemenin en kolay yolu egitim icin kullanilan veri setini kontrol
altinda tutmaktir. Bu “kontrol altinda tutma” yontemi guvenilir midir?
Sonucta, modeli egiten ve modelin egitilmesini saglayan girdileri dahil eden
insandir.
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insanin oldugu her ortamda yanliliktan ve diirtmeden bahsedebiliriz. Biyiik
Buhran (1929-1939) sirasinda, maddi problemler yasayan sanatgilari bir
araya getirip devlet destegiyle tretmelerini saglamak amaciyla kurulan
“Federal Art Project” (1935-1943) politikasini ele alalim. Federal Art Project
uyeleri 8 yil boyunca 200.000’den fazla gorsel eser uretti. Uretilen eserlerin
ana temasli “Amerika ve caliskan Amerikan halki” etrafinda toplandi. Bugiin
bu projenin sanatcilarindan birine yapay zeka egitme imkani verseydik, en
iyimser tahminle bu sanatcinin egittigi yapay zeka modelinin egitim setinin
blayuk bolimuni Amerika ve Amerikan halkini anlatan calismalar ve
benzerleri olustururdu. Daha da ileri gidip bu sanatcinin egittigi modeli
halkin kullanimina actigini diisiinelim. Bu modeli kullanip resim ¢izdirmek
isteyen her kullanicinin aldigi sonuclar icinde Amerikan halkina dair bir parca
bulunurdu.

Yapay zeka modelleyen kisileri de birer sanatci olarak dustnebiliriz. Her
sanatcinin ilham aldigi ressamlar, akimlar, duygu ve dustnceler vardir. Kabul
etsek de etmesek de egittigimiz yapay zeka biraz da “bizden bir parca”
barindirir. Bu nedenle, baskalarinca egitilmis yapay zeka kullanirken bu yapay
zeka modellerinin egiten kisilerden birer parca tasidigini ve bu parcalarin
icerisinde yanliliklar oldugunu unutmamaliyiz. Yapay zeka ile yaratilan
sanat eserleri, hem bizim algimizla diinyayi algilamayan bir teknoloji ile
bunlari yaratan insanin etkilesimini bize sorgulatirken hem de artik bu
sekilde yaratilan eserler de veri setinin parcalari oldugu icin ileride
ortaya cikacak eserlerin insan ve makine icerigini disiinduriiyor.
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